
選
修

學分/
時數

兵器
系統
工程
設計

3/3

系統
工程
與管
理

3/3

飛彈
系統
工程

3/3

模糊
理論

3/3

高等
應用
數學

3/3

最佳
化設
計

3/3

系統
動態
學

3/3

有限
元素
法

3/3

線性
規劃

3/3

後勤
計量
模式
與方
法
3/3

決策
理論

3/3

人因
工程

3/3

專案
管理
與風
險分
析
3/3

結構
動力
學

3/3

膛內
彈道
學

3/3

系統
模擬

3/3

終端
彈道
學

3/3

系統
識別
與估
測理
論
3/3

彈性
力學

3/3

灰色
理論

3/3

兵器
機構
電腦
輔助
分析
3/3

膛外
彈道
學

3/3

導引
與控
制

3/3

近代
控制
理論

3/3

機器
人學

3/3

類神
經網
路理
論與
應用
3/3

伺服
控制
系統

3/3

嵌入
式系
統應
用

3/3

智能
控制
工程

3/3

火工
品設
計與
檢測

3/3

熱傳
學

3/3

啟發
式演
算法
與後
勤運
補
3/3

工程
機率
與統
計

3/3

可靠
度工
程

3/3

工程
實驗
設計

3/3

品保
工程

3/3

系統工程

整後工程

兵器工程

控制

基礎選修

數位
訊號
處理

3/3

必
修

學分/
時數

(2)

0/1

(3)

0/2

(4)

0/2

(1)

0/2

(2)

0/2

(3)

0/2

(4)

0/2

(1)

0/1

後勤
工程
與管
理

3/3

撞擊
力學

3/3


